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Rapid development in the market, very rich material life today, the commercial 
retail activity is one of the industries which are most closely linked with people's lives. 
Currently either the large supermarkets or small convenience stores, all operate with a 
wide variety of merchandise. For business owners, how to use information technology 
to manage the retail sector became a top priority. To address this issue, in this thesis 
we discuss the design and implementation of POS system based on Android 
development platform. 
 Google Android platform-based  retail terminal includes three main functional 
categories: the retail terminal function, terminal data access function, back-end 
management. Retail Terminal functions include basic cash register management, daily 
management, inventory management and other functions, and on this basis, it 
provides customer relationship management, market research, on-line ordering and 
other support. On the other way, under such a basis and prospects, combined with 3G, 
WI-FI and other modern means of communication could get some unique features and 
advantages.  
 The dissertation begin from the project background, introduces the system 
development background and research value. Then introduce the Google Android 
development platform. Again, the Dissertation gave the system requirements details, 
specifically introduced POS system's design and implementation. Finally, the paper 
carries out system analysis and evaluation, and specifying the next step improvement. 
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POS 系统。并针对这两个问题，提出了基于 Samsung S3C6410 开发板及 Android
开发平台的 POS 系统。然后论文介绍了 Android 开发平台的平台框架， SQLite3
数据库，以及借鉴于经典的 MVC 架构，结合系统需求及开发平台，给出了基于


















的 PCBase 型的 POS 系统和在界面功能等方面无法完全满足用户需求的 POS 系
统。根据某公司的业务需求，讨论了项目的必要性。 
 第二章 相关技术介绍，介绍了 Android 平台,以及在 Android 平台下采用的





 第五章 Android-POS 系统的详细设计，介绍了基于 Android 的 POS 系统的
实现。 

































Android 平台,以及在 Android 平台下采用的 SQLite3 数据库，和本系统中即将采
用的核心架构 MVC。 
2.1 Google Android 平台简介 
图 2.1 展示了 Android 平台的层次和逻辑结构。 
 
 
图 2.1 Android 系统层次和逻辑结构图 
 
2.2 SQLite 数据库 
SQLite 是一种支持 SQL92 标准的数据库。它有很多优秀的特性：支持事务；
零配置，安装与管理简单易行；支持大部分 SQL92 标准；整个数据库存储在一


















2.3 基于 Android 的 MVC 架构 
MVC 架构其模型图如图 2.2 所示。 
 
 
图 2.2 MVC 架构示意图 
 
在 Android 开发平台中，我们采用平台提供的控件库、用户自定义的控件以
及对应的界面配置 XML 文件作为 View 层，采用 Activity 作为 Controller 层，采
用自定义的业务实体及业务逻辑管理类作为 Model 层。实现基于 Android 开发平
台的 MVC 框架。 
2.4 本章小结 
 在绪论中，我们介绍了零售商在运营及管理中遇到的两个问题并提出基于
Android 的 POS 系统。本章就 POS 系统中所使用到的各项技术做了简单的介绍。 
首先，我们介绍了 Android 开发平台的概述。简单介绍了其平台架构的四个
组成部分：应用程序、应用框架、库与虚拟机、Linux 内核。并对每一部分进行
简单介绍。然后介绍了 Android 开发平台中几种常用组件。其次，介绍了 Android
平台采用的 SQLite3 数据库的标准、优点、特性等。最后，我们介绍该系统中采
用的核心架构-MVC，详细介绍 Model、View、Controller 的概念，以及 MVC 架
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